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Buscando nuevas maneras de aprender a programar.
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Actividad 1:

Objetivo: Introducir la terminología básica en programación

Trabajo en parejas: construya un mapa conceptual, que identifique las relaciones entre los siguientes términos. 
	Cliente

Usuario

Programador

Requerimiento funcional

Mundo del problema

Requerimiento no funcional

Proceso

Etapa

Problema

Solución

Programa

Lenguaje de programación

Ambiente de desarrollo

Compilador

Análisis

Diseño

Implementación

Especificación

Etapa

Código fuente

Código ejecutable

Pruebas
	


Actividad 2:

Considere el siguiente enunciado:

“La Dimayor quiere construir un programa que permita manejar la información del campeonato de fútbol colombiano”

Usando el problema antes planteado, identifique o dé ejemplos de:

	Cliente
	

	Usuario


	

	Requerimiento funcional


	Nombre:
Entradas:

Resultado:



	
	Nombre:

Entradas:

Resultado:



	
	Nombre:

Entradas:

Resultado:



	
	Nombre:

Entradas:

Resultado:



	Mundo del problema
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